GEMISEM Rhino3D ile Yat Tasarimi Egitimi Icerigi ve Detayli Bilgileri
A) Egitim Miifredati

1. Rhino 3D ile NURBS Modelleme

Ders Tanim
Bu egitimde hassas 3 boyutlu NURBS modelleri olusturmayr ve bu modellerde
diizenlemeler yapmay1 6greneceksiniz. Bu egitim, Rhino’nun ileri diizey yiizey

modelleme komutlar1 dahil bir ¢ok Rhino fonksiyonunu kapsamaktadir.

Ders Icerigi
Bu egitimde, sistematik bir sekilde kullanici arayiizli, komutlara erigim, egri ¢izimi ve
diizenlemesi, ylizeyler ve kati modellerle ilgili bilgiler verilecektir. Yogun ve dolu bir
egitim programi olarak hazirlanmistir.

Beklenen Sonuclar
Bu egitimden sonra egitim alan kisiden asagidakileri yapabiliyor olmasi beklenir:

¢ Rhino modelleme penceresinde rahatca gezinebilmek

e Serbest modelleme ya da detay modelleme gerekliliklerini anlayabilmek
e Egri, yiizey ve kati model olusturabilme ve diizenleyebilme

e Hassasiyet i¢in modelleme yardime1 araglarini kullanabilme

e Rhino modellerinin basit gorsellestirmelerini yapabilme

Hedef Kitle
Bu egitim Rhinoceros modelleme yazilimimin 6zelliklerini ve konseptini verimli bir
sekilde ve egitmen esliginde 6grenmek isteyen kisiler i¢indir.

On Sartlar
Katilimcilardan temel Windows bilgisi ve modelleme, tasarim yapma istegi
beklenmektedir. Onceden edinilmis modelleme tecriibeleri yardimci olacaktir ancak

gerekli sartlardan degildir.



Genel Hatlar

Rhino Giris
Kisa bir giristen sonra agagidaki konular islenecektir:

e Rhino ekrani ve meniilerine alisma

e Rhino modeli etrafinda hareket

e 2-B ¢izgiler, ¢coklu cizgiler ve NURBS egrileri ¢izme

e Modelleme segenekleri ve modlar : ortho, grip, snap ve planar
e 3-B kat1 model ve yiizeyler

¢ Rhino katman sistemi

e Nesne silme

Detay Modelleme

Koordinatlar1 ve sabitleme 6zelliklerini kullanarak hassas ve kolay modelleme
asamalarina giris yapilacaktir. X-Y diizleminden ayrilarak o anki ¢izim
diizlemine uygun goriiniimlerde ¢alisma. Poligon ve elips ¢izme, serbest formlu
egriler ¢izme, interpolated curve (ara degerli egri) ile control points curve
(kontrol noktal1 egri) ¢cizmeyi karsilagtirma konulari ele alinacaktir.

e Mutlak, bagil ve polar koordinat sistemin ¢izim yapma
e Uzaklik ve ag1 sabitlemeleri

e Gorlinlimler ve ¢izim diizlemleri

e 3-B uzayda modelleme

e Kaldira¢ modu

e Dortgen komutu ve secenekleri

e Object Snaps 6zellikleri ile nokta se¢imi

e Analiz komutlari: boy, mesafe, a¢1 ve yarigap
e (Cember ve yay ¢izimi

e Elips ve poligon egri ¢izimi

e Rhino render ve gorsellestirme renkleri

e Serbest formlu egri modelleme

e Helix ve spiral egri olusturma



Egriler, Goriiniim ve Diizenleme

Bu bolimde 6zetle; Modelin farkli parcalarini goriintiilemek icin kullanilan

goriintiileme komutlarin1 6grenme, Egrilerin detayli varyasyonlarini elde etmek

ve karmagik formlar elde etmek i¢in diizenleme (edit) komutlarmin kullanimi

ve Egrileri Loft ve Extrude ile yiizeylere ve kati modellere doniistiirme

konulari tizerine gidilecektir.

Oteleme (Pan), Yakinlastirma (Zoom) ve Model goriiniimlerini sifirlama
Fillet ve Chamfer ile egrileri diizenleme

Egrileri Loft ve Extrude ile dontistiirme

Genel diizenlemele: tasima, kopyalama, dondiirme, aynalama,
Olceklendirme

Acisal ve dortgensel dizilim

Kaynatma, fark alma ve kesisim alma

Egri ve ylizeyleri oteleme

Egri ve yiizeyleri kesme ve bolme

Uzatma ve ylizeye kadar baglama

[Orta Derece] Diizenleme ve Yiizey Orme Komutlar

Bu kisimda 6zetle, diger diizenleme komutlariin 6grenilmesi ve bu komutlari

kullanarak pratik modeller olusturma, Hassas 3-B sekilleri elde etmek icin

hassas 2-B geometri ¢izimi konulari gosterilecektir.

NURBS modelleme konsepti ve terminolojisine giris

Serbest formlu egriler

Egri ve yiizeylerin kontrol noktalari ile oynayarak diizenlenmesi
Egri ve yiizeyleri yeniden tanimlama (Rebuild)

Siirikleme ile modelleme yardimcilarinin kullanimi

Deforme edilebilen sekiller olusturma

Izdiisiim ile egri elde etme

Yiizeyleri, baska yiizeylerle veya egrilerler bolme

Iki yiizey arasinda Blend komutu ile yiizey insaas1

Isiklandirma ve gorsellestirme



[ileri Derece] Yiizey ve Kati Model Komutlar

Bu boéliimde; kati objelerle modelleme, Boolean komutlari ile modelinize sekil
verme, Extrude, Loft ve Revolve komutlar ile egrileri ylizeye ¢evirme, Sweep
komutu ile ylizey olusturma, Blend, Match ve Network Surface komutlari ile
yiizey elde etme konular1 islenecektir.

e Basit kat1 obje olusturma ve kat1 yazi yazma

e Pipe ve Extrude ile modelleme

e Booelan komutlari ile kat1 objeleri modifiye etme

e Yiizeyleri Extrude ve Loft komutlari ile farkli forma getirme

e [Egrileri Revolve ile yiizeye doniistiirme

e Sweep 1 ve Sweep 2 Rails komutlari ile egrileri yiizeye ¢evirme
e Networks Surface komutu ile yiizey elde etme

Modelleme Uygulamalar

Bu son kisimda; Cekic ve surup sisesi geometrilerini sinifta edinilen bilgiler ve
ogrenilen komutlar1 kullanarak modelleme, doku, malzeme ve siskinlik (bump)
ozellikleri ekleyerek modeli gorsellestirme, Rhino modelini 6l¢iilendirerek
notlarla destekleme, Rhino modelleme ortammi Options kismindaki
parametreleri kullanarak temizleme, Detaylar ve disa aktarim (export) i¢in
modelin 2-B goriintimlerini elde etme, Kafes goriinim modundan yaziciya
dosya gonderimi konular1 islenecektir.

Zaman miisadesi: Rhino ara¢ ¢ubuklarini ve calisma alanin1 dzgilinlestirme.
Flamingo eklentisini kullanarak bir modeli gorsellestirme ve alinan render ile
Rhino Render’in1 karsilagtirma.

e (eki¢c modelini ayarlama

e (Ceki¢ modelleme ¢izgilerini hassas bir sekilde olusturma

e (Cekig yiizeylerini elde etme

o (Cekici gorsellestirme

e Surup sisesi modelini ayarlama

e Surup sisesi modelleme ¢izgilerini hassas bir sekilde olusturma

e Surup sisesi yiizeylerini elde etme

e Ince cizgileri ekleme

e Surup sisesi gorsellestirme

e Modelleri ice ve disa aktarma (import & export)

e 3-B modelden 2-B ¢izimleri ¢ikartma ve disa aktarma

e Modelin kafes goriintimiinii yazdirma

e Rhino icin yeni arag butonlar1 olusturma ve yeni ara¢c c¢ubuklar
ekleme/diizenleme



2. Motor Yat Uygulamalari

Bu kisimda egitimin ilk bolimiinde temel uygulamalar ile pekistirilen Rhino 3D bilgisi
kullanilarak 6-8 metre boyunda bir motor yat modellenecek ve tasarim Oncesi, tasarim evresi
ve tasarim yaklasimi gibi konularda katilimcilara 6n bilgiler verilerek Motor Yat Tasarimi

konusunda katilimcilar bilgilendirilecektir.

e Motor Yat Cesitleri
e Yat Tasarim Felsefesine Giris
e Senaryo Olusturma
e Ornek Yat Tasarimi
- Karina Tasarimi

- Genel Yerlesim ve I¢ Mekan Tasarimi
- Ust Bina Modelleme

3. Yelkenli Uygulamalar:

Bu boliimde Motor Yat modellemesi ile giliglendirilen tekne tasarim yaklasimi Yelkenli
teknelerin tasariminda dikkat edilmesi gereken parametreler, yontem, tasarim felsefesi ve
teknik bilgiler ile Yelkenli tekne modellemesi anlatilacak ve bu bilgiler 1s1ginda 6-8 metre
boyunda bir yelkenli modellenecektir.

e Yelkenli Tipleri
e Yelkenli Tasarimi Felsefesine Girig
e Senaryo Olusturma
e Yelkenli Tasarimina Giris
- Yelkenli Tekneler i¢in 6n tasarim uygulamast
- Karina Modellemesi
- Genel Yerlesim ve Ust Bina Modellemesi
- Takintilar ve Yelken Modellemesi



B) Diger Bilgiler
Notlar:

*Egitim Yeri: Tiirk Loydu Dr. Uzeyir GARIH Bilgisayar Donaniml1 Egitim Salonu, istanbul
*Qgrenci indiriminden faydalanabilmek icin giincel 6grenci belgesi zaruridir.

*Calismayan katilimcilardan durumlar1 hakkinda belge talep edilir.

*Egitimin agilabilmesi icin minimum kontenjan sayis1 vardir.

*Egitim icin maksimum katilimci kontenjam Tiirk Loydu Dr. Uzeyir GARIH Bilgisayar
Donanimli Egitim  Salonu kapasitesi ile sinirlidir.

*Egitim sirasinda katilimeilara icecek ikramlari ve yemek verilecektir.

Dersler 15 Ekim Cumartesi giinii baglayacak, 30 Ekim Pazar giinii bitecektir.
Dersler Cumartesi ve Pazar giinleri, ders aralar1 hari¢ 6 saat tizerinden kurgulanmistir.

Egitim Saatleri: Aralar dahil 10.00 da baslayip - 18.00 da bitecektir.

15.10.2016 — 30.10.2016 /
Toplam 36 Saat / 3 Haftasonu
Cumartesi ve Pazar gunleri

10.00 - 11.00
15 dk ara
11.15-12.15
15 dk ara
12.30 - 13.30
1 Saat Oglen arast
14.30 — 15.30
15 dk ara
15.45 - 16.45
15 dk ara
17.00 — 18.00
Giin Sonu

Ucret Tarifesi Birim Ucret

GMO Ogrenci Uye (Yeni Mezunlar dahil -2015-2016 Dénemi) 990

Diger Ogrenciler ve Calismayan GMO Asil Uyeleri 1190

GMO Asil Uye ( Calisan) 1390

Diger Katilimcilar 1690

Ucretler ve kesin kayit Irtibat: +90 216 447 40 30-31-32 Eposta: gmo@gmo.org.tr



